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1. OBJETIVO

Documentar el proceso de creación de personajes animados (avatares) de los profesionales del Equipo de Educación de la  
Alcaldía Local de San Cristóbal, desarrollado como estrategia innovadora de comunicación institucional, en cumplimiento del 
compromiso relacionado con la elaboración de material audiovisual establecido en el Acta de Reunión Seguimiento Operativo 
de Equipo TIC del 24 de agosto de 2026, y presentado durante el Foro Educativo Local del 27 de agosto de 2026 y la Feria 
Edutechnia 2026 realizada en Corferias del 26 al 28 de agosto de 2026.

2. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

● Toma fotográfica: se realizó una sesión de fotografía individual a los profesionales del Equipo de Educación que 
participaron en la estrategia de comunicación, con el fin de contar con el insumo visual base para la creación de cada  
personaje.

● Creación de los personajes animados: a partir de las fotografías tomadas, se generó un personaje animado (avatar)  
individual  para  cada uno de los  profesionales fotografiados,  mediante  herramientas  de inteligencia artificial  de  
generación y animación de imágenes.

● Elaboración  del  guion:  se  redactó  un  guion  individual  para  cada  personaje,  con  los  mensajes  institucionales  
correspondientes a la oferta educativa del Área de Educación, los Centros de Experiencia TIC / Nodos Digitales y la 
invitación a la comunidad a participar en las actividades programadas.

● Animación y locución: cada avatar fue animado para reproducir, mediante voz e imagen sincronizada, el guion  
asignado, generando así una pieza audiovisual individual por cada profesional del equipo.

● Presentación institucional: el material fue presentado como estrategia de comunicación durante el Foro Educativo  
Local, realizado el 27 de agosto de 2026 en el Colegio Interamericano, y durante la Feria Edutechnia 2026, realizada 
del 26 al 28 de agosto de 2026 en Corferias, en el marco del acompañamiento institucional del Área de Educación.

3. RESULTADO

La estrategia permitió presentar de manera innovadora y cercana la oferta institucional del Equipo de Educación de la Alcaldía 
Local  de San Cristóbal,  mediante  el  uso de herramientas  de inteligencia artificial  aplicadas a  la  comunicación pública, 
fortaleciendo la visibilidad del área en el Foro Educativo Local y en la Feria Edutechnia 2026, y aportando una estrategia 
diferenciadora de divulgación frente a la comunidad educativa y los visitantes de ambos eventos.

El presente documento se elabora como soporte de la actividad realizada, complementario al material audiovisual desarrollado 
en el marco de la preparación de la Feria Edutechnia 2026.


